PROVA 03
PROVA DA MADRUGADA

PARTICIPANTES
4 (quatro) participantes;
REQUISITOS
Deve ter 1 (um) carro abastecido;
Papel e caneta;
1 (um) celular com bateria, internet e memdria.
1 lanterna
1 par de pé de pato modelo de mergulho (nao serao aceitas nadadeiras pequenas de bobyboard)

ITENS OBRIGATORIOS
Cada equipe deve providenciar para o dia da prova:

1 0sso (de qualquer material) de aproximadamente 30 cm N
1 cruz pequena tamanho 30x20cm

1 pequeno buqué de flores (simples)

1 cabeca (tamanho real pode ser confeccionada em qualquer material)
1 boneca de qualquer material

1kg de sal grosso

1 chapéu de palha

1 cédula de dinheiro antiga.

1 vela com isqueiro.

o OS ITENS LISTADOS PODEM SER DANIFICADOS OU QUEIMADOS
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EQUIPE
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PROVA 03
PROVA DA MADRUGADA

SOBRE A PROVA

Prova com tema de visagens e lendas antigas.

Além de coragem os participantes precisarao ter sabedoria para desvendar charadas.
Os carros nao poderao ultrapassar a velocidade de 40km/h.

Um dos integrantes serd o motorista - deve estar habilitado portando sua CNH.
HORARIO DE INCI0 23:30

LOCAL DE INICIO SERA REPASSADO AOS CAPITAES NO DIA DA PROVA

CRITERIO DE CLASSIFICAGAO

Prova realizada no menor tempo;
*PONTUA(}T\O CHAVEADA

COTA CODPERACAD PATROCINID PRATA ORGANTIACAD

Prefeitura de EQUIPE
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