PROVA 33

DOMINO

No aguardo das tainhas, os camaradas buscam passar o tempo com um dos jogos de mesa mais

populares do mundo. O domind nao é apenas um jogo de sorte, mas de habilidade, raciocinio ldgico e

trabalho em equipe. Preparem-se para um desafio emocionante que exigira concentracao, agilidade

mental e colaboragéao entre os membros de cada rancho.

PARTICIPANTES

Cada rancho deve ser representado por uma dupla (Idade da dupla livre).

PROVA DE HABILIDADE

0 torneio acontecera no sabado, no periodo matutino;

Os jogos de domind serao fornecidos pela equipe Saragaco;

A competicao entre duplas acontecera por sorteio, enfrentamento por chaves;

Na primeira chave, o rancho que sobrar no sorteio, ird automaticamente para a fase 2;

Na fase 2 (dois) acontecera uma repescagem dos 3 (trés) perdedores da fase anterior levando
em consideragao a soma da pontuacao realizada nos jogos anteriores;

Serd vencedor de cada partida a dupla que alcangar 100 (cem) pontos;

Todos as equipes vencedoras passam para a proxima fase com 100 (cem) pontos, inclusive os
das repescagem;

A definicao de chaves da fase sera gerada por sorteio.

CRITERIO DE CLASSIFICAGAO

Ordem de maior soma de pontos realizados;
No caso de empate, o critério para desempate é a soma das idades dos participantes. A maior
soma vence.
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