
PROVA 36
CIRCUITO

Para relembrar as brincadeiras de infância, o rancho vai ter que mostrar suas habilidades com os
brinquedos antigos.

PARTICIPANTES
- 10 (dez) camaradas.

PROVA DE HABILIDADE
A prova será realizada em 6 (seis) etapas:
1º etapa:

- Deve haver um bom armador de arapuca, onde deve armar sua arapuca e ela não pode desarmar
por 30 (trinta) segundos;

- Após os 30 (trinta) segundos, a organização Saragaço irá testar o funcionamento da arapuca;
2º etapa:

- Nesta etapa, o participante deve ser um bom atirador de funda que deverá acertar 3 (três) tiros
no alvo para passar para a próxima fase;

3º etapa:
- Aqui, um bom jogador de baguinha de vidro deverá tirar das 3 (três) extremidades do triângulo

as baguinhas de vidro para passar de fase.
4º etapa:

- Para passar para a 5º etapa, um bom andador de carreto deverá passar pelo percurso
estabelecido pela organização.

- Adendo: não poderá arrastar o carreto;
5º etapa:
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- Na penúltima etapa, um bom motorista para levar a rodinha do fogão do ponto de partida até a
chegada sem deixar cair;

- No caso de queda da rodinha, o mesmo deverá retornar ao ponto inicial;
6º etapa:

- Três puladores de corda, sendo que um entra por vez na corda, e a prova será finalizada quando
os 3 (três) pularem 6 (seis) vezes juntos;

- Nesta etapa, será necessário mais 2 (dois) participantes para boliar a corda;

CRITÉRIO DE CLASSIFICAÇÃO
- Ordem por menor tempo.
- *PONTUAÇÃO CHAVEADA


