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PROVA 29
DE QUEM E 0 COCORUTO?

0 quanto vocé é capaz de identificar um cocoruto?
E o momento de testar suas habilidades em identificar rapidamente os detalhes de um cocoruto de personalidades
da comunidade e de pessoas participantes do seu rancho!

PARTICIPANTES
2 (dois) representantes por rancho, totalizando 16 participantes.

TEMPO DE PROVA

Tempo para avaliar a imagem: 5 segundos
Tempo para preencher sua aposta: 5 segundos

ESPECIFICAGOES

No telao, aparecerd a imagem invertida do cocoruto de algum participante do rancho ou personalidade conhecida;
A cada 5 segundos, as duplas devem apostar no nome do dono (a) do cocoruto, preenchendo na folha oferecida pela
organizagao;

As duplas nao tem a obrigagao de preencher a folha logo na primeira rodada;

Caso faga a aposta e nao acerte, a dupla estara automaticamente eliminada da rodada;
Quando ninguém preencher ou acertar, uma segunda fase acontecera, mostrando ainda mais detalhes do cocoruto
A prova acontecera até que alguma dupla acerte, ou até a quarta fase;
0 acerto a cada rodada contara uma pontuagao especifica:

12 fase: 4 pontos

22 fase: 3 pontos

32 fase: 2 pontos
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DE QUEM E 0 COCORUTO?

42 fase: 1 ponto
Na hipdtese de ninguém acertar, nenhuma equipe pontua;

CRITERIO DE CLASSIFICAQM)
Vence a equipe, que apds as 16 rodadas, obtiver mais pontos
Pontuacao: Roleta

PATROCIMIO
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