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Esta prova é uma oportunidade para cada equipe mostrar união, parceria e disposição para 
encarar mais uma brincadeira daquelas que rendem boas risadas. Cada equipe deverá escolher 
10 (dez) camaradas para participar do desafio. 

Um participante por vez terá que rodopiar em volta de um bastão de madeira até ficar bem 
zonzo, daquele jeito que nem sabe mais pra que lado fica o mar. Depois, vai precisar criar 
coragem, pegar água e levar até o cano, enquanto sua equipe impede que a água vaze. 

PARTICIPANTES 

-​ 12 (doze) camaradas. 

-​ Serão três equipes formadas por três ranchos. 

 
DESCRIÇÃO 

-​ A prova acontece em 1 (uma) etapa. 

-​ Duração máxima de 30 (trinta) minutos. 

-​ Será entregue a cada equipe 1 (um) saco plástico, 1 (um) cano com furos de 
aproximadamente 1,20m e 1 (uma) bolinha. 

-​ O cano de cada equipe terá a mesma quantidade de furos. 

-​ Para correr até o mar e pegar a água, o participante deve2rá girar 10 (dez) vezes ao 
redor da haste com a testa encostada. Após os giros, devem correr até o mar e pegar 
água com uma bucha, levando a mesma até o cano da equipe e espremer. 

-​ O objetivo é conseguir encher o cano até a bolinha cair. 
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-​ Durante toda prova, o cano deverá permanecer na posição vertical. Não podendo 
tombar para os lados. 

-​ Ao cumprir a meta, o representante da equipe Saragaço responsável por cada rancho 
deverá levantar a mão para sinalizar o fim da prova por aquela equipe. 

 
CRITÉRIO DE CLASSIFICAÇÃO 

-​ Vence o rancho que encher o cano até a bolinha aparecer no topo no menor tempo; 

-​ Pontuação: Chaveada. 
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